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9, 10, 11 ve 12. Siniflar Desen Dersi Ogretim Programi

GiRIS

Resim sanati, binlerce yil dncesinin magara duvarlarina gizilen ilk c¢izgisel anlatim
ornekleri olan desenlerle baglar. Desen, o glinden bugtine 6zellikle de Rénesans’tan bu yana
batun sanatcilarin ortak galisma ve ilgi alaninda yer almigtir. Desen, yuzyillardir sanatsal
anlamini ve bir anlatim 6gesi olarak islevini surdurmektedir. Desen hem resmin temeli hem
de basli basina somut gergekliklerin imge, dislnce ve kavramlarin gorsel-gizgisel anlatim
yoludur. En yalin anlatimla renk kaygisi olmadan yapilan ¢izgisel resimlerdir. Klasik ve cagdas
resmin de en 6nemli betimleme aracidir. Cizgi ile anlatim olan desen; bilinen, gérinen, duygu
ve duslnceyi, bilingli ve kararli bir gizgi ile anlatmaktir. Gézlem, algi, duygu, sezgi ve karar
Ogeleri deseni gizen bireyin kigisel dzelliklerini tagir. Bireyin igsel 6zellikleri, cogkusu, dinamiz-
mi cizgilerine yansiyan etkilerdir. Bu nedenle desen, el yazisi gibi kisilik goziimlemelerine firsat
verir. Dokunma duyusuna en yakin g6z, us, el birlikteliginin en kisa yoldan gergeklesebildigi bir
anlatim yoludur. Belli bir 6n hazirlik gerektirmeden gunluk tutar gibi her an basvurulabilecek bir
betimleme yoludur. Cogu sanatgilar arastirmalarini, incelemelerini, izlenimlerini, tasarimlarini;
notlar, krokiler, eskizler ve gizimlerle anlatmay! dogal bir aligkanlik haline getirmiglerdir.
Durer’in baski g¢alismalarinin, Leonardo da Vinci’nin bir bilim adami disiplini iginde yaptigi
anatomi arastirmalarinin, bitki etatlerinin, karakter tahliline dayanarak potrelerinin sanat tari-
hinin saheserleri sayilan diger tum eserlerinin temelinde desene verilen 6nemin ve desendeki
basarili sonuglarin oldugu muhakkaktir.

Desen, plastik sanatlarin her alaninda her zaman gerekli temel disiplinlerden biridir. Bi-
reylerin kendilerini disiplin altina almalarini saglamakla beraber, desen okuryazarligi ogretir.
Desen cizmek gérme ve algilama eylemidir. Desen; nesneler ve canlilarin ézelliklerinin tim
duyumlarla kavranmasi, algilanmasi ve ¢izgilerle anlatiimasidir. Bu egitimde gorsel sanatlar;
gorsel, mantiksal ve dusinme yoluyla geligtirilir ve motive edilir. Desen egitimi her alanda
kullanilabilecek yaratici davranislar gelistiriimesi; 6zgur, 6zgin dusunme, deneme ve Uretme
kapasitelerinin de gelistiriimesi agisindan énemlidir.
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DESEN DERSiI OGRETiIM PROGRAMI'NIN
GENEL AMAGLARI

Desen Dersi Ogretim Programi 1739 Sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesin-
de ifade edilen Tirk Milll Egitiminin genel amaglari ve Tirk Milli Egitiminin temel ilkeleri esas
alinarak hazirlanmistir.

Bu program dgrencilerin;

1. Desen galismalari araciligiyla gérme, algilama ve gizme becerisi kazanmalarini,

2. Arag geregleri kullanma, kompozisyon kurma, ritim, denge ve hareketi ifade etme,

nokta, ¢izgi, leke ve dokuyu kullanma, oran-orantiyi ve i1s1k-goélgeyi ifade etme, algilama,

nesnelerin yapisal 6zelliklerini etlit etme, U¢ boyutlu nesneleri iki boyutlu ifade etme, de-
sen elemanlarini ve prensiplerini kullanma, form ve diizen olusturma, perspektifi kullan-
ma, birlik ve butlnltk olusturma becerilerini kazanmalarini,

. Desen calismalarini gorsel bir iletisim bicimi olarak kullanmalarini,

. Sanat kilttirG birikimini saglayarak bireysel anlayis kazanmalarini ve gelistirmelerini,

. Sanatsal yaraticiliklarini gelistirmelerini,

. Sanat yapan Ureticiler olarak yasam boyunca yasadiklari kiltire katki saglamalarini,

. Ozglin diisiinme, deneme ve Uretim kapasitelerini gelistirmelerini,

. Sanat eseri Uretebilmek amaciyla guven ve yeterlilik kazanmalarini,

. Sanatin temel kavramlarindan yararlanarak deney, goézlem ve arastirmalar yapmala-

rini,

10. Gorsel sanatlarin topluma katkilarini degerlendirmelerini amaglamaktadir.
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DESEN DERSi OGRETIM PROGRAMI’NIN OGRENCILERE
KAZANDIRMAYI HEDEFLEDIGi BECERILER

Desen Dersi Ogretim Programryla égrencilere kazandiriimasi hedeflenen beceriler
asagida sunulmustur:
1. Elestirel disinme
. Yaratici distinme
. Algilama
. lletisim
. Arastirma
. Disiplinli galisma
. Problem ¢6zme
. Gézlem yapma
9. Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma
10. Kompozisyon kurma
11. Birlik ve butinlik olusturma
12. Ritim, denge ve hareketi ifade etme
13. Analitik distinme
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DESEN DERSi OGRETIM PROGRAMI’NIN
OGRENME-OGRETME YAKLASIMI

Ogrenme-6gretme siirecinde her 6grencinin birey olarak kendine 6zgi oldugu kabul edil-
melidir. Her seviyedeki 6grenciye ulasabilmek igin farkli 6grenme-6gretme yontem ve teknikleri
kullaniimalidir. Bu yontem ve teknikler belirlenirken égrencinin algi diizeyi ve diger gelisimsel
basamaklari géz dninde bulundurulmalidir.

Ogrenme, etkinliklerinin ve yasantilarinin iliskilendiriimesi icin égrenciye pozitif trans-
fer yapma imkéani saglanmalidir. Bu amagla 6grenci, énceki birikimlerinden yararlanabilecegi
problem durumlari ile kargi kargiya birakilarak yaparak/yasayarak 6grenmesine firsat verilme-
lidir. Ogrenci, bilgilerini yeni durumlara genellemesi igin gidiilenmelidir.

Ogrenme slreci paylagsma, is birligi ve dayanisma gibi insani degerlerin ylceltiimesi
icin bir firsat olarak gorulmelidir. Bu baglamda, demokratik bir 6grenme ortami saglanmali
ve ogrenciye her durumda kendini ifade edebilmesi icin gerekli duygusal destek verilmelidir.
Ogretmenin kosulsuz sevgi ve gliven veren kisiligi, dgrencinin kendini olumlu hedeflere yonelt-
mesinin glvencesidir. Bu sebeple 6gretmen, 6grencileri basarili-basarisiz gibi ényargili bakis
acllariyla degerlendirmemeli, her bireyi kendi 6zgunligu icinde kabul etmelidir.

Ogrenme-6gretme surecinde sunulan pekistiregler ile ipuclari; dgrencinin fiziksel, top-
lumsal ve psikolojik saghgini koruyucu ve gelistirici nitelikte olmalidir. Ogrenme, sosyal iligkiler
baglaminda yasam boyu siren bir etkilesim ortntastdur. Boylece birey, sosyal iliskiler icin-
de kendi yasantilarini ¢6zimleme bilinci gelistirerek yasamini anlamli etkinliklere yoneltebilir.
Bu amagcla 6grencinin, olumlu bir benlik algisi ve kendilik bilinci gelistirmesi saglanmalidir.
Ogrenme etkinlikleri ve yasantilari, dgrenciler icin anlamli ve dnemli olmalidir. Cok sayida ve
nitelikli drneklerle kargilasan dgdrencinin gorsel hafizasi kuvvetlenir ve bu yolla kendi yaratici
cizgisini kesfeder.

Ogrenmede yalnizca bilgiyi aktarmak degil, bilgiyi yeniden tiretmek, yeni durumlara trans-
fer etmek, uygulamak ve sentez yapmak temel amag olarak alinmalidir. Ogrenme, streklidir
ve birikime dayanir. Bu nedenle 6grenme etkinlikleri ve yagantilari 6zelden genele, basitten
karmasiga, somuttan soyuta gelisen ve kendi igcinde butlnlik gdsteren etkinlikler dizisi olarak
tasarlanmalidir.
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DESEN DERSI OGRETIM PROGRAMI’'NIN
OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Degerlendirme; 6gretimi gelistirmek, dgrenciyi glclendirmek, dgrencilerin ilgi ve moti-
vasyonunu artirmak, 6grenci ilerlemesi hakkinda 6gretmene surekli veri saglamak, 6grenci,
o6gretmen ve programin zayif noktalarini erken tespit edip gelistirmek icin tanida bulunmak ve
degerlendirme verilerine yanit olarak 6gretim metotlarini adapte etmek igin bilgi toplama sure-
cidir. “Yapma” ve “olusturma”, gorsel sanatlar egitiminin dnemli bilesenleridir. Gorsel sanatlara
iliskin bilgi, ortaya konan urlin ve Uriin yapma sureci gibi degerlendirilebilir. Bilgi, stire¢ ve Urin
birbirleriyle i¢ icedir ve her biri dederlendirme sistemi icinde temsil edilmelidir.

Gorsel sanatlarda degerlendirme genellikle performansa dayalidir. Farkli tirdeki perfor-
manslari degerlendirmek icin Ust diizey dislinme becerilerinin de dl¢cliimesini saglayan ¢oklu
degerlendirme stratejileri kullaniimalidir. Bu tarz bir degerlendirme, ortaya konan drtiniin yani
sira arinun meydana getirildigi sureci ve yapilan iglemleri de dikkate alir. Bu islemler, Grun
olusturmada temel olan distinme ve problem ¢ézme becerilerini de icermektedir.

Programda yer alan psikomotor ve duyussal becerilerin degerlendirilmesi igin performan-
sa dayali degerlendirme kullanilabilir. Performansa dayali degerlendirme amaciyla Grin ve
Urtintin olusturulmasi sirecinde égrencilerden beklenilenlere iligskin net ve glvenilir dlgutlerden
olusan derecelendirme o6lcegi ya da dereceli puanlama anahtari seklinde tasarlanmis géz-
lem formlari kullanilabilir. Gorsel sanatlarda 6grencileri degerlendirmek icin olusturulan dlgit
kategorileri; 6grencinin gosterdigi caba, problem ¢ézme becerisi, teknik gelisimi, sinif i¢i dav-
raniglar, 6z motivasyon ya da insiyatif alma seklinde olabilir. Ogrencilerin kendi galismala-
rini ve arkadaslarinin ¢alismalarini elestirel bir gbézle degerlendirmelerine, yapmis olduklari
degerlendirmeleri uygun bir dille ifade etmelerine firsat saglayan 6z ve akran degerlendirme
formlari desen dersinde kullanilabilir. Ogrencinin en iyi calismalarini topladigi, égrencinin yil
icinde gostermis oldugu gelisimi dederlendirmek amaciyla kullanilan 6grenci Griin dosyalari
(portfolyo) da desen dersinde kullanilabilecek 6lgcme araclarindandir. Gorsel sanatlarla ilgili
bilgi ve kavramalarin yani sira arastirma, elestirel ve analitik dusinme becerilerinin dlgulmesi
ve gelistiriimesi amaciyla projeler ve performans calismalari dlgme araci olarak kullanilabilir.
Degerlendirmenin égrenci 6grenmelerinin gelisimine hizmet edebilmesi igin belirli araliklarla
ogrencilere yapici geri bildirimler verilmelidir.
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DESEN DERSi OGRETIM PROGRAMI’NIN
UYGULANMASINA iLiSKIN ACIKLAMALAR

1. Gormeyi 6grenmek, algilamayi 6grenmek ve gizmeyi 6grenmek desen dersi igin 6nem-
li hususlardir. Ug boyutlu olarak algiladigimiz veya hayal ettigimiz canli ve cansiz varliklarin
iki boyutlu bir yluzey tzerinde ¢ boyutluluk izlenimi vermelerini saglayan temel 6zelliklerden
faydalanilabilir.

2. Desen ¢izmenin amaci; guzel desen gizmek degildir, basarili desen gizmektir. Gézlem,
anlama gucu, duyum, sezgi, izlenim ve etkilesim agisindan basarili bir batinlik meydana ge-
tirebilmektir. Bu nedenle égrencilerin pek ¢ok desen cizerek ve her desende yeni bir seyler
ogrenerek cizmeleri saglanmalidir.

3. Desen siniflarinda ¢ok sayida diinya sanatgilarina ait 6érnekler bulundurulmasi moti-
vasyonunu arttiracaktir.

4. Cahsmalarin baslangicinda karsilasilan olumsuzluklara, cesitli hatalara, hayal
kirikliklarina ragmen, yanlislar duzeltilerek her defasinda daha basarili sonuglar alinacagi igin
azimli bir sekilde calisiimalidir. Ogrenciyi yureklendirmek, hatalarina yerinde miidahale etmek
ve olumlu yaklagsmak 6gretmenin rehberliginde olmalidir.

5. Gorsel sanatlar manevi, kiltirel ve evrensel degerlerin aktarilmasinda énemli bir yer
tutmaktadir. Bu bakimdan 6grenme surecinde programda yer alan Uniteler ve kazanimlarla
iliskilendirilerek tabloda sunulan degerlerle ilgili calismalara yer verilmesi dnemlidir. Etkinlik ve
calismalar tasarlanirken érnek olarak verilmis konu bagliklarindan yararlanilabilir.

Degerler Konu Bashgi

Sevgi Doga ve hayvan sevgisi
Saygi insanhiga karsi saygi
Ozgiiven Kendini ifade edebilme

Bu degerlerin, 6grencilere aktarilabilmesi icin, grenme-6gretme surecinde kullanilacak
ders kitabinda etkinlik, calisma, arastirma konusu veya okuma parcgasi olarak yer almasi
saglanmalidir.
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DESEN DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

9, 10, 11 ve 12. siniflar i¢in geligtirilen programda Unite temelli yaklagim esas alinmistir.
Programda; 9. sinif diizeyinde dort, 10. sinif dizeyinde iki, 11. sinif dizeyinde bes, 12. sinif
diizeyinde Ui¢ Uinite bulunmaktadir. Unitelerin islenisi sirasinda dikkat edilmesi gereken hususlar,
aciklamalar veya uyarilar ilgili Gnite basliklarinin altinda verilmistir. Kazanimlar; sinif diizeyi,
Unite numarasi, konu numarasi ve kazanim numarasi esas alinarak numaralandiriimistir.
Kazanimlara iliskin agiklamalar, sinirlamalar veya uyarilar kazanimi takip eden satirda italik
yazi karakteriyle ifade edilmigtir.

Kazanimlarin yapisi asagida sematik olarak gdsterilmigtir.

Unite no. Kazanim no. Kazanim Acgiklamasi

anli modelden farkli duygulari ifade eden portreler yapar.
Korku, saskinlik, seving, mutluluk, Gzdintd, sinirlilik vb. duygulari ifade eden
portreler yapilmasi saglanmalidir.

11.1.1.4.
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9. SINIF DESEN DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN
UNITE VE SURELERI

- Kazanim Siire/Ders o
Uniteler Sayilan Saati Orani (%)
Desenin Tanimi ve Resim 3 8 5
Sanatindaki Yeri
Desen Cizimi 19 88 61
Dfas_,end(_a Nesne (Obje) 3 24 17
Cizimleri
Plastik Form Orneklerinden 3 o4 17
Desen
TOPLAM 28 144 100

10. SINIF DESEN I_)ERSi OGRETIM PROGRAMPNIN
UNITE VE SURELERI

N Kazanim Siire/Ders o

Uniteler Sayilan Saati Orani (%)
Desenin Yapisi 23 72 50
Canl Modelden Desen 1 72 50
TOPLAM 24 144 100
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11, SINIF DESEN DERSi OGRETIM PROGRAMI
UNITE VE SURELERI

Uniteler Kszzy“::::? Sﬁge;l:tiers Orani (%)
Canl Modelden Figtir 6 40 28
Réproduksiyon 5 24 17
Mekan Cizimleri 3 16 10
Portre 8 24 17
Desen Teknikleri 2 40 28
TOPLAM 24 144 100

12. SINIF DESEN DERSI OGRETIM PROGRAMI
UNITE VE SURELERI

o Kazanim Siire/Ders o
Uniteler Sayilan Saati Orani (%)
Cok Figurlu Calismalar & 96 66
Canli Modelden Kisa Sureli 5 o4 17
Desenler
Farkh Duygularin Beden
Diliyle ifadesi L 24 17
TOPLAM 6 144 100

Y 47
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9. SINIF DESEN DERSI OGRETIM PROGRAMI
UNITE, KONU VE KAZANIMLARI

9.1. DESENIN TANIMI VE RESIM SANATINDAKI YERI
9.1.1.Desen
9.1.1.1. Deseni tanimlar.
9.1.1.2. Plastik sanatlarda desenin dnemini ve gerekliligini agiklar.
9.1.1.3. Desende kullanilan arag-gerecleri tanir.

9.2. DESEN NASIL GiziLirR?

9.2.1. Deseni Olusturan Temel Elemanlar
9.2.1.1. Desende ¢izginin dnemini kavrar.
9.2.1.2. Cizgi gesitlerini tanir.
9.2.1.3. Cizginin gucunu fark eder.
9.2.1.4. Cizginin 1s1k-golge etkisini fark eder.
9.2.1.5. Cesitli karakterlerde ¢izgi calismalari yapar.
9.2.1.6. Farkli formlarda 1s131n etkisini algilar.
9.2.1.7. Parlak ve mat ylzeylerde 1s131n etkisini algilar.

9.2.2. Deseni Olusturan Temel ilkeler
9.2.2.1. Desende butunu algilar.
9.2.2.2. BUtlnUn pargalarini algilar.
9.2.2.3. Parga-bitin iligkisini kavrar.
9.2.2.4. Hareketin modelin gérinusunde yarattigi form degisikligini kavrar.
9.2.2.5. Farkh ¢izgi degerlerindeki tekrarlarin ritim olusturdugunu kavrar.
9.2.2.6. Desende ritmi fark eder.
9.2.2.7. Karsit unsurlarin gorsel dengeyi olusturdugunu kavrar.

Karsit unsurlar, yatay-dikey, uzun-kisa, acgik-koyu, ince-kalin, sik-seyrek,
bliyiik-kuliglk,simetrik-asimetrik vb. vurgulanmalidir.

9.2.2.8. Desende birligi kavrar.

9.2.3. Desende Uslup
9.2.3.1. Cizgisel deseni kavrar.
9.2.3.2. Lekesel deseni kavrar.
9.2.3.3. Modle yoluyla yapilan deseni kavrar.
9.2.3.4. Desende farkli bireysel usluplar oldugunu fark eder.
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9.3. DESENDE NESNE (OBJE) CiZIMLERI
9.3.1. Geometrik Form Cizimleri
9.3.1.1. Geometrik obje cizimleri yapar.
Geometrik obje cizimlerinde kiip, koni, silindir, kiire, dikdértgenler prizmasi
kullaniimalidir.
9.3.1.2. inorganik obje gizimleri yapar.
Inorganik obje ¢izimlerinde tas, pamuk, demir vb. kullaniimalidir.
9.3.1.3. Dogadan organik form c¢izimleri yapar.
Dogadan organik form c¢izimlerinde ise elma, armut, karpuz, misir, sogan,
sarimsak, diken vb. objeler kullaniimalidir.

9.4. PLASTIK FORM ORNEKLERINDEN DESEN
9.4.1. Plastik Formlardan Desen Calismalari
9.4.1.1. Torstan desen calismalari yapar.
9.4.1.2. Bustten desen cizimleri yapar.
9.4.1.3. Arkaik heykellerden desen c¢alismalari yapar.

o~



9, 10, 11 ve 12. Siniflar Desen Dersi Ogretim Programi

10. SINIF DESEN DERSi OGRETIM PROGRAMI i
UNITE, KONU VE KAZANIMLARI

10.1. DESENIN YAPISI
Unite Aciklamasi: Yapisal 6zellikler, ilk yariyil natiirmort, ikinci yariyil canli modelden figiir
calismalari ile verilmelidir. Nattirmort calismalarinda objeler, objelerin diizenleri, 6grencilerin
yeri vb. degisiklikler yapilmaldir.
Terimler: Rakursi
10.1.1. Cizgi
10.1.1.1. Desende, 6n-orta-arka planlari, koyu-orta-agik, kalin-orta-ince ¢izgi
degerleriyle calisir.
10.1.1.2. Hareketi cizgiyle ifade eder.
10.1.2. Oran-Oranti
10.1.2.1. Butunul algilayarak cizgiyle ifade eder.
10.1.2.2. Pargalarin butine oranini tespit eder.
10.1.2.3. Butiinden ayrintilara inerek dlgi-oran unsurunu gizgiyle ifade eder.
10.1.3. Perspektif
10.1.3.1. Derinlik etkisini algilar.
10.1.3.2. Hareketin, objenin goérinusinde yarattigi form degisikligini (rakursi) kavrar.
10.1.3.3. Desende perspektif kurallarini uygular.
10.1.3.4. Desende 6n-arka planlari kalin-orta-ince ¢izgi degerleriyle ifade eder.
10.1.3.5. Desende koyu-orta-agik leke degerlerini yansitir.
10.1.4. Hareket-Ritim-Yon
10.1.4.1. Butlnu inceleyerek hareketi tespit eder.
10.1.4.2. Hareketi yaratan agilari kavrar.
10.1.5. Isik-Golge
10.1.5.1. DUz ve yuvarlak formlarda i1s1gin etkisini uygun ¢izgi cesitleriyle uygular.
10.1.5.2. Parlak ve mat yuzeylerdeki 1s1gin etkisini uygun ¢izgi degerleriyle ifade eder.
10.1.6. Denge
10.1.6.1. Desende benzer unsurlarla dengeyi olusturur.
10.1.6.2. Dengeyi olusturmada karsit unsurlardan yararlanir.
10.1.7. Birlik-Biitiinlik
10.1.7.1. Figuru olusturan unsurlari, karsithk, tekrar ve uyum ilkelerini kullanarak bir
araya getirir.
10.1.8. Bosluk-Doluluk
10.1.8.1. Kompozisyonda dolu alanlarin bos alanlarla dengelenmesi gerektigini kavrar.
10.1.8.2. Desen galismalarinda bogluk-doluluk etkisini uygular.
10.1.9. Vurgu
10.1.9.1. Vurgunun olusturulmasinda, agik-koyu, blyutk-ktglk, uzak-yakin, én plan-
arka plan etkisini kavrar.
10.1.9.2. Calismalarda 6ne cikan bir unsur olmasi gerektigini kavrar.
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10.1.10. Yerlestirme
10.1.10.1. Belli amaclar dogrultusunda aktif elemanlarin dizenlenmesini kavrar.
10.1.10.2. YUzeyi, hareketin 6zelligini dikkate alarak kullanir.

10.2. CANLI MODELDEN DESEN
10.2.1. Farkh Duruslarda Canli Modelden Desen Calismalari
10.2.1.1. Farkli duruglarda canli modelden desen c¢alismalari yapar.
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11. SINIF DESEN DERSi OGRETIM PROGRAMI
UNITE, KONU VE KAZANIMLARI

11.1. CANLI MODELDEN FiGUR
11.1.1. Anatomi
11.1.1.1. insan anatomisini inceler.
11.1.1.2. iskelet ve kas yapisini gdzlemler.
11.1.1.3. Anatomik parcalarin bigimini ve yapisal 6zelliklerini kavrar.
11.1.1.4. Anatomik yapliyi ¢izgiyle ifade eder.
11.1.2. Parga-Biitiin iligkisi
11.1.2.1. Batunu olusturan elemanlarin birbiriyle olan iligkisini ve oranlarini kavrar.
11.1.3. Birlik-Butunliik
11.1.3.1. Figurd olusturan unsurlari, karsitlik, tekrar ve uyum ilkelerini kullanarak bir
araya getirir.

11.2. ROPRODUKSIYON
11.2.1. Roprodiiksiyon Caligmalari
11.2.1.1. Sectigi bir sanatginin ic mekan desenlerinden kopya ¢alismalar yapar.
11.2.1.2. Onemli sanatgilara ait dis mekan desen galismalarini karsilastirir.
11.2.1.3. Sectigi bir sanatginin dis mekan desenlerinden kopya ¢alismalar yapar.
11.2.1.4. Onemli sanatgilara ait canli modelden desen galismalarini karsilastirir.
11.2.1.5. Sectigi bir sanatginin canli modelden desen ¢alismasini kopya eder.

11.3. MEKAN CiZIMLERI
11.3.1. Mekan ve Dogadan Cizimler
11.3.1.1. Ig mekan desen galismalarini karsilastirir.
11.3.1.2. Cesitli ic mekan desenleri ¢aligir.
11.3.1.3. Dogadan desen cizimleri yapar.

11.4. PORTRE
11.4.1. Farkl Psikolojik Durumlar (Duygu ifadeleri)
11.4.1.1. Bas anatomisini inceler.
11.1.1.2. Bas anatomisinin karakteristik 6zellikleri fark eder.
11.1.1.3. Bas anatomisini olusturan organlari ettt eder.
11.1.1.4. Canli modelden farkli duygulari ifade eden portreler yapar.
Korku, saskinlik, seving, mutluluk, (zintd, sinirlilik vb. duygulari ifade eden
portreler yapiilmasi saglanmalidir.
11.4.2. Otoportre
11.4.2.1. Aynada kendi bas anatomisini inceler.
11.4.2.2. Kendi bas anatomisinin karakteristik 6zelliklerini fark eder.
11.4.2.3. Bas anatomisini olusturan organlarin bicimsel 6zelliklerini fark eder.
11.4.2.4. Otoportre yapar.
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11.5. DESEN TEKNIKLERI
11.5.1. Farkli Malzeme ve Tekniklerle Desen Calismalari
11.5.1.1. Farkh malzemelerle yapiimis desen c¢alismalarini karsilastirir.
Karakalem, flizen, tarama ucu, lavi, suluboya, tiikenmez ve kege uglu gibi

cesitli kalemler, pastel boya, tebesir vb. ile yapilmis desen ¢alismalarinin in-
celenmesi saglanmalidir.

11.5.1.2. Farkli teknikleri kullanarak desen ¢alismalari yapar.
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12. SINIF DESEN DERSI OGRETIM PROGRAMI
UNITE, KONU VE KAZANIMLARI

12.1. GOK FIGURLU GALISMALAR
12.1.1. Gok Figiirlii Desen Caligmalan
12.1.1.1. Cok figurll insan desenleri yapar.
12.1.1.2. Cok figurli hayvan desenleri yapar.
12.1.1.3. Desen calismalarinda insan, hayvan, bitki, nesne, mekan iliskisini kurar.

12.2. CANLI MODELDEN KISA SURELi DESENLER
12.2.1. Canli Modelden Kisa Siireli Figiir Desenler
12.2.1.1. Canli modelden kisa slreli duragan figlr desenleri yapar.
12.2.1.2. Canli modelden kisa sureli hareketli figlir desenleri yapar.
Model paltosunu asarken, ayakkabi baglarken, agir bir esya iterken, pencereyi
acarken, cicek sularken vb. hareketlerde 5-10 dk.lik desenler ¢aligtiriimalidir.

12.3. FARKLI DUYGULARIN BEDEN DILIYLE GORSEL iFADESI
12.3.1. Farkh Duygulan Gorsellestirme
12.3.1.1. Cesitli duygu durumlarinda bedenin ifadesini gorsellestirir.
Korku, saskinlik, seving, mutluluk, (zdntd, sinirlilik, heyecan vb. duygularin
beden diliyle ifade edildigi desen ¢alismalari yapiimalidir.



